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PROPOZYCJA ZAJEC do filmu Plik i Folder na $ciezkach Internetu odcinek 1.
Spotkania

1. Zabawa dramowa ,,Gdzie ja jestem?”

Uczniowie siedzg lub stojg w kregu, jednemu z nich nauczyciel
wrecza ringo (moze to byc¢ pitka lub maskotka) i przypina na
plecach kartke z nazwg miejsca — to spadochroniarz, ktory nie
wie, gdzie wylgdowat. Spadochroniarz wchodzi do srodka kota,
obraca sie, aby wszyscy uczniowie mogli zobaczyC napis

na jego plecach np. las, kino, plac za-
baw, park, teatr, kuchnia, plaza, jezioro.
Ringo, to koto ratunkowe — spadochro-
niarz rzuca nim do kolejnych dzieci
stojgcych w kregu, zadajac pytanie
(kazdemu tylko jedno), a one odrzucajg
odpowiadaja, ale tylko TAK lub NIE.




Przyktadowe pytania
spadochroniarza:

- Czy jestem w pomieszczeniu?

- Czy jestem na tonie natury?

- Czy sg tam ludzie?

- Czy sg tam drzewa?

- Czy jest tam trawa?

- Czy jest tam woda?

- Czy sg tam zwierzeta?

- Czy sg tam meble?

- Czy sg tam krzesta?

- Czy jest tam ciepto?

- Czy jestem w lesie?




Zabawe powtarzamy kilkakrotnie, za kazdym razem zmieniajgc
spadochroniarza i nazwe miejsce na jego plecach — nowg osobe i miejsce
moze wyznacza¢ nauczyciel albo spadochroniarz, moze to byC takze uczen,
ktory jako ostatni udzielit odpowiedzi spadochroniarzowi.




2. Podsumowanie zabawy — dokoncz zdanie i uzasadnij swoj wybor:

- Aty? Gdzie chciatbys teraz byc?
Nauczyciel rozpoczyna, a uczniowie konczg i uzasadniajg.
- W tej chwili chciatbym byc..., poniewaz...

3. Ogladanie filmu ,,Plik i Folder” odcinek 1. i krétkie omoéwienie go:

wyjasnienie uzytych w filmie pojec: plik i folder (oraz ich uosobienie),
pliki tekstowe, muzyczne i wideo, pulpit komputera, kursor, kalkulator,
kosz, Internet (sie¢ komputerowa, net), Wi-Fi, serwery.




4. Rozwiazywanie krzyzowki z hastem, uzupetnianie zdania
— karta pracy do powielenia na xero.

Jesli uwaznie obejrzatas / -fes film, to nie bedziesz mie¢ problemu z rozwigza-
niem krzyzowki. Wpisz odgadniete wyrazy, a nastepnie litery z ponumerowa-
nych pol przenies do okienek pod krzyzowka, odczytaj polecenie i wykonaj je.

1. Aby przestac plik, komputer 7. SieC tgczgca komputery
musi by¢ w zasiegu... na catym swiecie.
2. Wylgdowali na nim Folder 8. Ruchoma strzatka na pulpicie
| Plik. . komputera.
O | 3. ,Zwierze”, ktére steruje O | 9. Bezprzewodowa sie¢
= kursorem. = | komputerowa.
5 5
O | 4. Kolega Plika. O | 10. Kolega z Foldera.
o o
: iy 11. Rozmawiat z Plikiem
5. Magazyn przechowujacy pliki. i Eolderem.
6. Obrazki — odsytacze 12. Komputerowe, planszowe,
na pulpicie komputera. terenowe, logiczne, karciane.
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NA SWOJ KOMPUTER.



5. Wykonanie pracy plastycznej zgodnie z odszyfrowanym poleceniem.

Technika plastyczna dowolna, ale moze to byc rowniez praca w programie
Paint.

6. Podsumowanie zajec:

przypomnienie poznanych podczas zajec pojec,
wystawa prac plastycznych, omowienie ich, wybor najciekawszych i ocena.




PROPOZYCJA ZAJEC do filmu Plik i Folder na $ciezkach Internetu odcinek 2.
Wedrowki

1. Kalambury

Nauczyciel przygotowuje trzy pojemniki (lub kartony) i oznacza je tytutami:

el

KATEGORIA SPORT | REKREACJA,

KATEGORIA PRZYSLOWIA | POWIEDZENIA,

SPOSOB PREZENTACJI.

Do kazdego z pojemnikdw wrzuca
(lub uktada na kartonach biatg strong
do wierzchu) pociete karteczki:



KATEGORIA KATEGORIA SPOSOB
SPORT | REKREACJA | PRZYSLOWIA I POWIEDZENIA| PREZENTACJI

Ptywanie Cicha woda brzegi rwie. @ . N
Kajakarstwo Co ma wisieé, nie utonie. @ . \
Rower wodny Czuc sie, jak ryba w wodzie. @ ~ \
Surfing Kropla drgzy skate @ ~ \
t owienie ryb La¢ wode. @ ~ 'S
Pitka plazowa Robi¢ komus wode z mozgu. @ ~ N
Zeglarstwo By¢ wk%%rgr(]:ﬂnv.vodzie @ ~ 'Y




Wybrany uczen losuje dwie karteczki: jedng z wybranej przez siebie
kategorii, a drugg z symbolem sposobu prezentacji — jesli wylosuje oko,
to pokazuje, a jesli wylosuje kredke, to rysuje na tablicy wybrang przez
siebie losowo nazwe lub przystowie. Pozostali uczniowie odgadujg hasta.
Zabawe powtarzamy do wyczerpania kartonikow lub wedtug uznania.

2. Podsumowanie zabawy
— wyjasnienie przenosnego
znaczenia przystow

| powiedzen, zwrdcenie uwagi
(np. pytaniem:

Czy zauwazyliscie, co faczy
te hasta?), ze wszystkie

hasta zwigzane sg z woda.




3. Ogladanie filmu ,,Plik i Folder” odcinek 2. i krotkie omowienie go:

- O czym Plik rozmawiat z koszem?

- Jaki sport wodny uprawiat?

- Kto zaprosit go do wspoélnego surfowania?

- Na czym polegato nieporozumienie?

- Jakie okreslenia zastgpity dzis pojecie surfowanie po sieci?

- Jakie przegladarki wymienit Folder?

- Jakie wyszukiwarki prezentowat?

- O jakich mozliwosciach wykorzystania Internetu opowiadat?

Nauczyciel prosi, aby kazdy z uczniéw podat jeden z takich sposobdéw

— kazde dziecko zapisuje swoj pomyst na pasku papieru (kartka A4 pocieta
wzdtuz na 4-5 czesci), a nauczyciel rysuje na tablicy (lub na duzym arkuszu
papieru) szkielet ryby, na ktérym uczniowie bedg umieszczac¢ (za pomocg
magnesow lub kleju) przygotowane przez siebie napisy.




WYKORZYSTANIE
INTERNETU




4. Poznaj i zapamietaj — karta pracy do powielenia na xero

W kazdym rzedzie pokoloruj litery tworzgce nazwe popularnej przeglgdarki
internetowe,.
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Odczytaj wyrazy z pozostatych liter, uzupetnij nimi wypowiedz Foldera
i wyjasnij, co miat on na mysli, przed czym ostrzegat Plika.
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5. Zabawa w berka rymowanego

Zasady zabawy takie same, jak

w tradycyjnym berku, ale dziecko-berek
otrzymuje koperte z rymowankami.
Osoba dotknieta przez berka losuje

z koperty karteczke, gtosno odczytuje
rymowanke, a nastepnie przejmuje
koperte i role berka.

Po zakonczeniu zabawy mozna
zaproponowac uczniom uktadanie
podobnych, zwigzanych z obejrzanym
filmem rymowanek — w klasie lub jako
prace domowa.




Zarowno dorosli,
jak i wszystkie dzieci
bardzo chetnie dzisiaj

korzystajg z sieci.

Przez Internet mozna kupic,
co sie tylko chce, lecz komputer tego
do domu nie wniesie. O nie!

Jedzcie sobie
dokad tylko chcecie -
rozktadu jazdy szukajcie w necie.

Internet pomaga, uczy, bawi
| rozwesela, ale nigdy nie zastgpi
prawdziwego przyjaciela.

Dla kogo jutro stoneczko zaswieci?
Prognoze pogody tez znajdziesz
W Sieci.

Listy, dobre wiesci,
zyczenia magiczne
najszybciej dotrg wszedzie
— elektronicznie.

Kliknij internetowy przelew bankowy
i w jednej chwili optaty masz z gtowy.

Internet niestety jest wciggajacy,
wiec muszg uwazac
Z niego korzystajacy.
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